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Ocena

Wymagania edukacyjne

Dopuszczajaca
ZAPAMIETANIE

Uczen rozpoznaje i odtwarza podstawowe wiadomosci oraz wykonuje proste czynnosci z pomocg
nauczyciela.

» dba o porzadek na stanowisku komputerowym, postuguje sie myszg i klawiaturg oraz z pomoca
nauczyciela loguje sie do szkolnej sieci i kohczy prace z komputerem;

* uruchamia programy z ikon na pulpicie, poprawnie kohczy prace programu i wykonuje podstawowe
operacje w jego oknie;

* wymienia co najmniej trzy zastosowania komputera oraz jest Swiadomy istnienia wiruséw
komputerowych;

« zapisuje dokument w pliku w folderze domysinym, odnajduje zapisane pliki i otwiera je;

* wymienia przyktady réoznych zrédet informaciji, uruchamia przegladarke internetowg i wymienia niektére
zagrozenia zwigzane z Internetem;

* wyjasnia zalety i wady rysowania odrecznego i komputerowego oraz z pomocg nauczyciela tworzy
prosty rysunek z uzyciem podstawowych narzedzi;

* pisze krotki tekst z wielkimi i matymi literami oraz polskimi znakami diakrytycznymi, wyjasnia pojecia:
wiersz tekstu i kursor tekstowy, zaznacza fragment tekstu, zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki, usuwa
znaki klawiszem Backspace;

* pisze prosty program sterujgcy postacig: w przéd, w lewo i w prawo.

Dostateczna
ROZUMIENIE

Uczen rozumie podstawowe pojecia i potrafi wyjasnic¢ ich znaczenie oraz wykonuje zadania wedtug
wskazéwek.

* wymienia i przestrzega podstawowych zasad zachowania w pracowni komputerowej;

* rozréznia elementy zestawu komputerowego, podaje ich przeznaczenie, uruchamia programy z menu
Start i wykonuje podstawowe operacje w oknie programu;

« zapisuje dokument we wskazanej lokalizacji, odpowiednio nazywa plik, korzysta z folderu Kosz i pod
kierunkiem nauczyciela postuguje sie Schowkiem do kopiowania, wycinania i wklejania;

* wyjasnia, czym jest Internet i strona internetowa, podaje przyktady ustug internetowych, otwiera
wskazane strony, korzysta z wyszukiwarki wedtug wskazéwek oraz poréwnuje poczte tradycyjng i
elektronicznag;

* wyjasnia przeznaczenie edytora grafiki, tworzy rysunki w programie Paint, stosuje podstawowe
narzedzia, wprowadza napisy oraz zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja fragment rysunku;

* wyjasnia przeznaczenie edytora tekstu, porusza sie po tekscie, wyjasnia pojecia: strona dokumentu i
margines, usuwa znaki klawiszami Backspace i Delete, wyrownuje akapity i zmienia wyglad czcionki;
* pisze proste programy wedtug opisu w podreczniku oraz tworzy program sterujgcy duszkiem w
czterech kierunkach, zaleznie od nacisnietego klawisza.




Dobra
ZASTOSOWANIE

Uczen wykorzystuje poznane wiadomosci i umiejetnosci do samodzielnego wykonywania typowych
zadan.

* wymienia i przestrzega zasad zachowania w pracowni komputerowej oraz omawia ogélne
przeznaczenie elementéw zestawu komputerowego i nosnikéw pamieci masowej;

» samodzielnie wykonuje operacje w oknach programoéw, pracuje z dwoma uruchomionymi oknami oraz
wskazuje sposoby ochrony przed wirusami; podaje zastosowania komputera w réznych dziedzinach
zycia;

» samodzielnie zapisuje dokument w wybranej lokalizacji, tworzy foldery, usuwa pliki, rozumie strukture
folderow, rozréznia folder nadrzedny i podrzedny oraz korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i

wklejania plikow, obrazéw i tekstu;

* wyjasnia, czym jest adres internetowy, rozpoznaje elementy okna przegladarki i wymienia zagrozenia
ze strony Internetu;

* tworzy rysunki z figur geometrycznych, wypeia je kolorem, stosuje kolory niestandardowe i
wprowadza napisy;

« prawidtowo stosuje spacje przy znakach interpunkcyjnych, porusza sie po tekscie za pomocag myszy i
klawiszy sterujgcych, zna pojecie justowania, justuje akapity, dodaje obramowanie i cieniowanie oraz
wykonuje operacje na fragmentach tekstu;

* tworzy w Scratchu prostg gre dla jednego gracza, polegajaca na sterowaniu duszkiem na ekranie.

Bardzo dobra
ANALIZA

Uczen analizuje zaleznosci, dobiera wtasciwe sposoby dziatania i samodzielnie rozwigzuje zadania
problemowe.

* omawia zasady pracy w pracowni komputerowej i przeznaczenie elementéw zestawu komputerowego;
zna zasady legalnego korzystania z programéw i rozpoznaje zagrozenia zwigzane z niewtasciwymi
grami;

* sprawnie pracuje z dwoma oknami programoéw, korzysta z menu kontekstowego i podstawowych
skrétow klawiaturowych, rozumie pojecie wirusa komputerowego oraz wskazuje zastosowanie
komputera w nauce i edukacii;

» samodzielnie otwiera, modyfikuje i zapisuje dokumenty w wybranych lokalizacjach, ustala podstawowe
parametry drukowania, tworzy i porzadkuje foldery, rozpoznaje typy plikdw po rozszerzeniach, kopiuje i
przenosi pliki oraz foldery, wyszukuje pliki i korzysta ze Schowka oraz metody ,przeciggnij i upusc”;

* wyjasnia pojecie hipertgcza, omawia elementy przegladarki, samodzielnie korzysta z wyszukiwarki,
przestrzega zasad netykiety i podstawowych zasad ochrony komputera przed zagrozeniami;

» samodzielnie wykonuje operacje na fragmentach rysunku i wykorzystuje powiekszenie do
precyzyjnego rysowania i poprawiania prac;

» sprawnie wykonuje operacje na fragmentach tekstu, takze miedzy ré6znymi dokumentami;

* programuje proste historyjki w Scratchu, stosujgc sekwencje i powtarzanie polecen, oraz tworzy
programy na zadany temat, samodzielnie wyszukujgc potrzebne polecenia.

Celujaca
TWORZENIE

Uczen samodzielnie planuje strategie rozwigzania, twérczo wykorzystuje wiedze, uogdlnia jg i proponuje
niestandardowe rozwigzania.




| EWALUACJA

* szczegotowo omawia zasady pracy w pracowni, wewnetrzng budowe komputera i cechy srodowiska
graficznego;

» samodzielnie dobiera i stosuje metody kopiowania plikéw, wykorzystuje skréty klawiaturowe oraz
korzysta z dodatkowych zrédet w celu wyszukiwania informacji o zastosowaniach komputera;

« charakteryzuje dokumenty tworzone w réznych programach, swobodnie porusza sie po strukturze
folderoéw, wyjasnia réznice miedzy kopiowaniem i przenoszeniem folderu, porzadkuje ikony na pulpicie i
omawia zasade dziatania Schowka;

* stosuje zaawansowane mozliwosci wyszukiwarek internetowych i korzysta z portali internetowych;

* samodzielnie odszukuje odpowiednie opcje menu programu, aby wykona¢ konkretne zadanie, oraz
przygotowuje rysunki na konkursy informatyczne;

» samodzielnie wykonuje operacje na fragmentach tekstu w réznych dokumentach, omawia sposoby
umieszczania obrazu wzgledem tekstu oraz zasady i znaczenie poprawnego formatowania tekstu;

» modyfikuje gre w Scratchu, dodajgc polecenia dla drugiego gracza, i samodzielnie wyszukuje
dodatkowe polecenia potrzebne do rozbudowy programu;

* ze wszystkich prac w semestrze posiada oceny czgstkowe nie nizsze niz ,bardzo dobry”,
niepoprawiane.




