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Ocena

Wymagania edukacyjne

Dopuszczajgca
ZAPAMIETANIE

Uczen rozpoznaje i odtwarza podstawowe wiadomosci oraz wykonuje proste czynnosci z wykorzystaniem
poznanych narzedzi.

* tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail;

» komunikuje sie ze znajomymi, korzystajgc z programu MS Teams;

* umieszcza witasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze oraz tworzy w niej foldery;

» wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego typu i zmienia szerokos¢ kolumn;

« formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym oraz wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem formut;
» wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego;

* tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy oraz buduje proste skrypty;

* tworzy proste obrazy w programie GIMP;

* zmienia ustawienia kontrastu i jasnosci obrazéw w programie GIMP.

Dostateczna
ROZUMIENIE

Uczen rozumie podstawowe zasady i pojecia oraz potrafi je zastosowa¢ wedtug wskazéwek.

« stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej;

* przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w Internecie i zasad wspotpracy w sieci;

* tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive;

* zmienia kolory komdrek arkusza kalkulacyjnego i wypetnia wiersz lub kolumne serig danych z wykorzystaniem
automatycznego wypetniania;

* tworzy formuty z wykorzystaniem adreséw komorek i formatuje wykresy;

* wspotpracuje z innymi cztonkami zespotu nad dokumentem w tym samym czasie;

* buduje w Scratchu skrypty przypisujace warto$ci zmiennym i wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do
sprawdzania warunkow;

» wykorzystuje warstwy w programie GIMP;

« dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu oraz kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw.

Dobra
ZASTOSOWANIE

Uczenh wykorzystuje poznane wiadomosci i umiejetnosci do samodzielnego wykonywania typowych zadan.

» wysyta wiadomosci e-mail do wielu odbiorcow, korzystajac z p6l Do wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci;
* korzysta z narzedzi programu MS Teams do pracy na lekcjach, takich jak Kalendarz, Notes zaje¢ i Zadania;
» dodaje obrazy do dokumentoéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive;

» dodaje nowe arkusze do skoroszytu i kopiuje serie danych do réznych arkuszy;

* sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym wedtug okreslonego porzgdku;

« wykorzystuje funkcje SUMA i SREDNIA do wykonywania obliczen;

» dodaje i usuwa elementy wykresu;

* buduje w Scratchu skrypty nadajgce i odbierajgce komunikaty;

» wykorzystuje blok ,Powtérz” do wielokrotnego wykonywania polecen;

« stosuje bloki decyzyjne ,jezeli... to” oraz ,jezeli... to... w przeciwnym razie”;

* wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptéw sprawdzajgcych warunki;




* zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi w programie GIMP;
» wykorzystuje narzedzie Rozmycie Gaussa do zmniejszania czytelnosci fragmentu obrazu.

Bardzo dobra Uczen analizuje zaleznos$ci, dobiera wtasciwe sposoby dziatania i samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe.
ANALIZA » wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czesto uzywanych adreséw poczty elektronicznej;

» udostepnia dokumenty utworzone w OneDrive innym osobom i wspétpracuje z nimi podczas ich edycji;
* zmienia nazwy arkuszy i kolory ich kart w skoroszycie;

» wyréznia dane za pomocg formatowania warunkowego;

« stosuje sortowanie niestandardowe, wykorzystujgc wieksza liczbe kryteridw;

* tworzy wiasny budzet z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego;

« dobiera typ wykresu odpowiednio do rodzaju prezentowanych danych;

* tworzy w Scratchu prostg gre zrecznosciows;

» samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spotecznosci uzytkownikéw Scratcha;

* zmienia stopien krycia warstw w GIMP-ie, aby uzyskac¢ okreslone efekty;

* tworzy w programie GIMP fotomontaze z wykorzystaniem warstw.

Celujaca Uczen samodzielnie planuje strategie rozwigzania, twérczo wykorzystuje poznane narzedzia, uogélinia wiedze i
TWORZENIE proponuje niestandardowe rozwigzania.
| EWALUACJA » samodzielnie dobiera wiasciwe narzedzia komunikacji elektronicznej do sytuacji, przestrzega zasad

bezpieczenstwa i netykiety oraz potrafi uzasadni¢ swoje decyzje;

* sprawnie organizuje wspotprace w chmurze, tworzy strukture folderéow i dokumentéw, udostepnia je innym
osobom, nadaje odpowiednie uprawnienia i koordynuje wspdlng prace;

* projektuje arkusz kalkulacyjny rozwigzujgcy okreslony problem, dobiera odpowiednie dane, formuty, funkcje,
sposo6b sortowania, formatowanie warunkowe i typy wykresOw oraz interpretuje otrzymane wyniki;

* tworzy wiasny projekt wykorzystujgcy arkusz kalkulacyjny, np. rozbudowany budzet, zestawienie lub analize
danych, a nastepnie prezentuje i uzasadnia zastosowane rozwigzania;

» samodzielnie projektuje i tworzy w Scratchu rozbudowang gre lub interaktywny program, tgczac zmienne,
komunikaty, warunki, wyrazenia i petle;

* analizuje gotowy projekt Scratcha, wykrywa btedy, proponuje usprawnienia i samodzielnie modyfikuje program;
» samodzielnie tworzy w GIMP-ie wielowarstwowe kompozycje i fotomontaze, dobiera narzedzia zaznaczania,
krycie, efekty oraz parametry obrazu do zamierzonego rezultatu;

* f3czy poznane narzedzia i technologie w jednym projekcie, samodzielnie planuje kolejne etapy pracy, prezentuje
efekt oraz uzasadnia wyboér zastosowanych rozwigzan.




